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Europaisches Patent 0 771 686 der 
Europaischen Patentanmeldung 96307400.0 
Ubersetzung aus dem Englischen 

Beschreibung 

ALLGEMEINER STAND DER TECHNIK 

TECHNISCHES GEBIET 

Die vorliegende Erfindung betrifft ein 
Inf ormationsanzeigegerat fur Fahrzeuge, und insbesondere ein 
flexibles Anzeigegerat zum Anzeigen gewiinschter Inf ormationen in 
einer gewiinschten Form. 

STAND DER TECHNIK 

Mit dem Aufkommen funktionaler Raff inessen bei Fahrzeugen in 
den letzten Jahren ist es aus dem Gesichtspunkt menschlicher 
Schnittstelle oder Sicherheit wichtig, dem Fahren eines 
Fahrzeugs erforderliche Informationen in v einer Weise anzuzeigen, 
dafi der Fahrer sie leicht erkennen kann. 

In Hinsicht auf eine solche Technologie ist beispielsweise 
eine Anzeigekonsole in der japanischen of f engelegten 
Patentverof fentlichung Nr. Hei 7-5817 offenbart, bei der die 
Information iiber verschiedene Zustande selektiv in einem 
dreigeteilten Anzeigebereich auf einem f lachen 
Bildempf angsschirm gezeigt wird. " 

Jedoch hat der obige Stand der Technik ein Problem, da£ 
obwohl verschiedene Punkte von Informationen selektiv gezeigt 
werden, Formen der Anzeige unterschiedlicher Inf ormationspunkte 
einheitlich sind, weil der Anzeigebereich beschrankt ist. 

Wenn die Betrachtung beginnt mit der Anzeige von 
Informationen, wahrend ein Fahrzeug fahrt, unterscheidet sich 
die Art der Information, die der Fahrer benotigt, naturlich vom 
Zustand, in dem das Fahrzeug fahrt, und immer mit derselben Art 
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von Information der Gradinfortnationswichtigkeit variiert mit dem 
Zustand, bei dem das Fahrzeug f ahrt . Genauer gesagt, wahrend das 
Fahrzeug auf einer geraden Strafie fahrt, ist die 
Geschwindigkeits information relativ wichtig, aber wenn sich das 
Pahrzeug einer Kreuzung nahert, sollten Inf ormationen bezuglich 
des Fahrzeugs, ob es links oder rechts abgebogen werden sollte, 
Oder die Information uber die Umgebungsbedingung eirie hdhere 
Wichtigkeit uber der Geschwindigkeitsinf ormation annehmen. Da 
die Wichtigkeit der Information, daS der Pahrer Anderungen 
stetig anfordert (vielleicht abrupt), ist es unter dem 
einheitlichen Muster der Anzeige unmoglich gewesen, wie zuvor 
beschrieben, dem Fahrer pas send und sicher Inf ormationen 
bereitzustellen, deren Wichtigkeitsanderungen sich mit deren 
Wichtigkeit mit den Fahrzeugf ahrbedingungen andert . 

Ein bekanntes Inf ormationsanzeigegerat fur Fahrzeuge ist in 
der europaischen Patentanmeldung Nr. EP 0 672 892 Al offenbart. 
Dieses Dokument beschreibt ein Inf ormationsanzeigegerat fur ein 
Fahrzeug, bei dem ein Feststellmittel die Geschwindigkeit des 
Fahrzeugs feststellt und diese einem Steuermittel bereitstellt . 
Ein Steuermittel betatigt aber ein Anzeigemittel zur 
Anzeigeinformation bezuglich des Fahrzeugs und Inf ormationen, 
die auf der Anzeige erscheinen, variieren abhangig davon, ob das 
Steuermittel das Fahrzeug im Laufbetrieb identif iziert , bei dem 
sich das Fahrzeug mit hoher Geschwindigkeit bewegt, oder ein 
Stoppmodus, wenn sich ein Fahrzeug mit langsamer Geschwindigkeit 
bewegt, oder. stationar. Die anzuzeigende Information in 
unterschiedlichen Modi wird in einem Speicher identif iziert , auf 
den das Steuermittel zuruckgreif t . 

ZUS AMMENFAS SUNG DER ERFINDUNG 

Eine Aufgabe der vorliegenden Erfindung ist es, ein 
Anzeigegerat bereitzustellen, das Inf ormationen passend gemafi 
der Laufbedingung des Fahrzeugs anzeigt und sicher und schnell 
Inf ormationen liefert, die fur den Fahrer und die Mannschaft 
tatsachlich erforderlich sind. 
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Zum Losen dieser Aufgabe enthalt in einer Form der Erfindung 
das Informations -Anzeigegerat fur Fahrzeuge, mit: 

(a) einem Feststellmittel zum Feststellen eines laufenden 
Zustands; 

(b) einem Speichermittel zum Speichern einer Information zur 
Anzeige gemafi jeweiliger laufender Zustande und 
Wichtigkeitsgrade von Information; 

(c) einem Anzeigemittel zur Inf ormationsanzeige-; 

(d) einem Steuermittel zum Lesen einer Anzeigeinf ormation 
und Anzeigen der Anzeigeinf ormation in einem Anzeigebereich; 
gekennzeichnet durch: 

(e) ein Navigations system zum Leiten eines Fahrzeugs durch 
Feststellen dessen laufender Position, durch einige der auf der 
Grundlage der Fahrzeugposition f estgestellten laufenden Zustande 
und durch das Steuermittel zum Lesen der Anzeigeinf ormation 
gemafi einem f estgestellten Fahrzustand und einem 
Wichtigkeitsgrad der Anzeigeinf ormation aus dem Speichermittel 
und zum Anzeigen der Anzeigeinf ormation in einem Anzeigebereich 
gemafi dem Wichtigkeitsgrad der Information im Anzeigemittel . 

Die Fahrbedingungen, die f estzustellen sind, enthalten 
beispielsweise einen Geradeausf ahrzustand, einen 
Riickwarts fahrzustand, einen Fahrzustand direkt vor einer 
Kreuzung und so weiter. In einem Riickwarts fahrzustand haben die 
Informationen uber den Zustand hinter dem Fahrzeug eine relativ 
hohe Bedeutung, wahrend in einem Geradeauslauf zustand die 
Geschwindigkeitsinf ormation eine relativ hohe Bedeutung hat, und 
direkt vor einer Kreuzung wird die Information uber 
Linksabbiegen oder Rechtsabbiegen besonders wichtig. Wie 
beschrieben, da die Wichtigkeit der Information sich mit dem 
Fahrzustanden andert, konnen erf orderliche Informationen an den 
Fahrer sicher geliefert werden, wenn die wichtige Information 
prompt angezeigt wird. 

Nur notwendige Informationen wtirden an den Fahrer geliefert, 
urn effektiven Gebrauch von der beschrankten Anzeige durch 
Anzeigen einer grofien Inf ormationsmenge beziiglich des 
Fahr zustands und einer kleinen Menge an Informationen mit 
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relativ geringer Wichtigkeit. Die Informationsmenge wird 
folgendermafien eingestellt . Wenn das Auto geradeaus fahrt, wird 
eine grofiere Menge an Geschwindigkeitsinf ormationen geliefert. 
Wenn das Fahrzeug riickwarts fahrt, wird eine grofiere Menge an 
Inf ormationen uber den Zustand hinter dem Fahrzeug geliefert. 
Wenn sich das Auto einer Kreuzung nahert, wird eine grofiere 
Informationsmenge uber die Kreuzungs zustand geliefert. 

Durch Einstellen der zulassigen Informationsmenge gemafi dem 
Fahrzustand kann der Fahrer mit nur erf orderlicher Information 
belief ert werden. Wenn eine grofiere zulassige Informationsmenge 
eingestellt werden kann, geschieht dies beispielsweise, wenn das 
Fahrzeug zum Stillstand gekommen ist. Ein Fall, bei dem eine 
geringe zulassige Informationsmenge eingestellt werden mufi, ist 
der, wenn das Fahrzeug beispielsweise riickwarts fahrt. 



KURZE BE S CHRE I BUNG DER ZEICHNUNG 

Fig. 1 ist ein Blockdiagramm des Anzeigegerates nach einem 
Ausfuhrungsbeispiel der vorliegenden Erfindung; 

Fig. 2 ist eine Tabelle von Daten, die im Speicher des in 
Fig. l gezeigten Anzeigegerates gespeichert sind; 

Fig. 3 ist ein Betriebsablauf diagramm des in Fig. 1 
gezeigten Anzeigegerates; 

Fig. 4 ist ein Schirmbild auf der Anzeige, wenn der Fahrer 
ein Fahrzeug betritt; 

Fig. 5 ist ein Schirmbild auf der Anzeige, wenn ein Ziel 
eingestellt ist; 

Fig. 6 ist ein Schirmbild auf der Anzeige, wenn die 
Schiebeposition riickwarts eingestellt ist (R) 

Fig. 7 ist ein Schirmbild der Anzeige, nachdem die 
Schiebeposition in R eingestellt ist; 

Fig. 8 ist ein Schirmbild auf der Anzeige, nachdem die 
Schiebeposition in D (Fahren) eingestellt ist; 



Fig. 9 ist ein Schirmbild auf der Anzeige, wenn das Fahrzeug 
auf einer allgemeinen AutostraSe (ohne Routenfuhrung) fahrt; 

Fig. 10A ist ein Schirmbild auf der Anzeige, wenn geradeaus 
gefahren wird, wahrend einer Routenfuhrung gefolgt wird; 

Fig. iob ist ein Schirmbild auf der Anzeige, wenn auf einem 
Punkt 400 Meter vor einer Kreuzung gefahren wird, wahrend einer 
Routenfuhrung gefolgt wird; 

Fig. 10C ist ein Schirmbild auf der Anzeige, wenn auf einem 
Punkt 300 Meter vor einer Kreuzung gefahren wird, wahrend einer 
Routenfuhrung gefolgt wird; 

Fig. li ist ein Schirmbild auf der Anzeige bei einer 
Kreuzung, bei der der Fahrer nicht Jclar geradeaus sehen kann; 

Fig. 12 ist ein Schimibild auf der Anzeige, wenn eine 
Warnungsmeldung aus einem Verkehrsinf ormations- 
Ubertragungssystem empfangen wird; 

Fig. 13 ist ein Schirmbild auf der Anzeige, wenn auf einer 
Autobahn geradeaus gefahren wird; 

Fig. 14 ist ein Schirmbild auf der Anzeige, wenn das Radio 
wahrend der Fahrt auf einer Autobahn abgestimmt wird; 

Fig. 15 ist ein Schirmbild auf der Anzeige, wenn 
Verkehrsinformationen aus einem Verkehrsinformations- 
Ubertragungs system empfangen werden; 

Fig. 16 ist ein Schirmbild auf der Anzeige, wenn eine 
Fahrspur bei- der Fahrt auf der Autobahn gewechselt wird; 

Fig. 17 ist ein Schirmbild auf der Anzeige, wenn bei dichtem 
Nebel gefahren wird; 

Fig. 18 ist ein Schirmbild auf der Anzeige, wenn der ACC- 
Schalter eingeschaltet ist, wahrend das Fahrzeug stillsteht; und 

Fig. 19 ist ein Schirmbild auf der Anzeige, wenn der 
Zundschliissel ausgezogen ist. 



BEVORZUGTE AUS FUHRUNGSBE I S P IELE PER VORLIEGENDEN ERFINDUNG 



Nachstehend anhand der beiliegenden Zeichnung beschrieben 
ist ein Ausfiihrungsbeispiel nach der vorliegenden Erfindung. 

Fig. l ist ein Blockdiagramm dieses Ausfuhrungsbeispiels . 
Die Instrumententafel des Fahrzeugs ist aus einem breiten 
Anzeigeschirm 10 (125 mm x 700 mm) gebildet, der keine 
herkommlichen f eststehenden Anzeigeelemente hat. Die Anzeige 
kann eine Flussigkristallanzeige oder eine Kathodenstrahlrohre 
sein. Die breite Anzeige 10 ist mit einen Bildprozessor 
verbunden, der moglicherweise einen VRAM mit einem 
Inf ormationsprozessor 16 zum Editieren von Inf ormationen zur 
Anzeige enthalt. Der Bildprozessor 16 enthalt eine CPU fur 
spezif izierte Rechenoperationen, einen ROM, der ein 
Verarbeitungsprogramm enthalt, das spater zu beschreiben ist, 
und eine Ein- Ausgabeschnittstelle . Der Bildprozessor 16 greift 
auf einen Speicher 14 zu, der Inf ormationen zur Anzeige gemafi 
der Fahrbedingung und den Graden der Wichtigkeit der Information 
enthalt und entscheidet , welche Information anzuzeigen ist, die 
Grofie der Anzeigef lache und entscheidet den Umf ang der 
anzuzeigenden Information. Der Inf ormationsprozessor 16 empfangt 
verschiedene Inf ormationspunkte aus einem Navigationssystem 22, 
einem Verkehrsinf ormat ions -Ubertragungs system 24, einem 
Monitorsystem 26, einem Sensorsystem 2 8 und einem 
Diagnose system 30; entscheidet den Fahrzustand; und greift 
erforderliche Inf ormationen heraus und gibt diese an den 
Bildprozessor 12 ab. Da einige Inf ormationen vorzugsweise als 
Ton (ein Alarm beispielsweise) gegeben sollten, gibt der 
Inf ormationsprozessor 16 derartige Audioinf ormation durch einen 
Tonprozessor 18 von einem Lautsprecher 20 ab . 

Das Navigationssystem 22 enthalt ein 
Positionsf eststellsystem, wie eine GPS-Einrichtung, einen 
Kartendatenspeicher, wie einen CD-ROM, und ein Routensuchsystem. 
Wenn die Routenf uhrung zur Anwendung kommt, werden die Position 
des Fahrzeugs und die empf ohlene Route zugleich mit Kartendaten 
an den Inf ormationsprozessor 16 gelief ert . Das 



Verkehrsinformations-Ubertragungssystem 24 enthalt 
Ubertragungsmittel fur Radiowelle oder optische 
Zweiwegekommunikationen mit Informationszentralen durch Baken, 
die entlang der Strafie installiert sind und erhalt und liefert 
die StraSenzustande einschlieSlich Inf ormationen iiber Staus oder 
Unfalle zura Inf ormationsprozessor 16. Das Monitorsystem 26 
enthalt Monitore, wie einen Riickmonitor zum Sehen der Szene 
hinter dem Fahrzeug, .gpj^^ifcore^zjm^eh^n^^Tsrff^^^? 
i^^^telund^i^hf^ 

vor. :dem::?ahrzeug ^Dieses ; Monitorsys t em liefert Bilder ianTden' 
?m9l *^8m£2*£M££z2&- Das Sensorsystem 28 stellt die 
Fahrgeschwindigkeit oder die Motordrehzahl des Fahrzeugs fest, 
die Kraftstoffmenge, die Wassertemperatur , die 
Wahlhebelposition, die Aufientemperatur, Regen, Nebel und so 
weiter, und das Sensorsystem 2 8 liefert Daten an den 
Inf ormationsprozessor 16. Das Diagnosesystem 30 entscheidet iiber 
die Batter iespannung, den Olstand und so weiter und liefert 
diese Information an den Inf ormationsprozessor 16. 

Bei der obigen Anordnung entscheidet der 
Inf ormationsprozessor 16 uber Inf ormationen zur Anzeige gemafi 
den laufenden Bedingungen und zeigt Inf ormationen auf dem 
Anzeigebereich oder in einem Umfang der Information gemafi dem 
Grad der Inf ormationswichtigkeit an. Nachstehend beschrieben 
sind Prozesse, die Beispiele von Fahrbedingungen zeigen. 

Fig. 2 zeigt Punkte der Information fur jeweilige 
Fahrbedingungen und Grade ihrer Wichtigkeit, die im Speicher 14 
gespeichert sind. Die Fahrbedingungen enthalten: 

(1) "Der Fahrer steigt in ein Fahrzeug ein, und der Schlussel 
wird in den Ziindschalter gesteckt . " 

(2) "Der Fahrhebel wird in R gestellt." 

(3) "Der Wagen fahrt geradeaus, wahrend die Routenf iihrung in 
Betrieb ist . " 

(4) "Der Wagen fahrt am Punkt 700 Meter vor einer Kreuzung." 



(5) "Der Wagen fahrt an einera Punkt 300 Meter vor einer 
Kreuzung . " 

(6) "Der Wagen ist auf einer Kreuzung, bei der der Fahrer nicht 
klar nach vorn sehen kann." 

(7) "Es gibt die Moglichkeit, daS ein FuSganger auf die Strafie 
tritt, wahrend das Fahrzeug geradeaus fahrt." 

(8) "Das Fahrzeug fahrt geradeaus auf einer Autobahn." 

Im Falle von (1) sind die Punkte der Information zur 
Anzeige, Diagnose, Warnung, Stellposition, Kraf tstof fmenge und 
Temperatur. Die zulassige Menge an Inf ormationen, die angezeigt 
werden kann, ist die folgende. Wenn die Anzeigef ahigkeit der 
Anzeige 10 auf 100 eingestellt wird, kann die Menge an 
Information dem Fahrer oder der Mannschaft gezeigt werden und 
betragt 10 0 %. Dies liegt daran, weil das Fahrzeug stillsteht; 
der Fahrer kann seine Aufmerksamkeit auf die Anzeige 10 
konzentrieren, und von daher ist die voile Anzeige moglich. Die 
Reihenfolge der Prioritat von Inf ormationen ist: Diagnose, 
Warnung, Schiebestellung, Kraf tstof f und Temperatur. Das 
Verhaltnis des Anzeigebereichs betragt 20 % fur jeden Punkt der 
Information. Im Falle von (2) sind die Punkte der Anzeige : 
Ruckmonitor, Schiebestellung, Krafts toff und Temperatur. Die 
zulassige Menge an Information betragt 20 %. Inf ormationen sind 
auf 20 % beschrankt, weil ruckwarts gefahren wird; der Fahrer 
mufi die Zustande hint en vom Fahrzeug bestatigen und kann nicht 
die Anzeige betrachten, und so ist es erf orderlich, die 
angezeigte Inf ormationsmenge zu reduzieren. Die Reihenfolge der 
Prioritat ist: Ruckmonitor, Schiebestellung, Kraf tstof f und 
Temperatur, und das Verhaltnis des Anzeigebereichs betragt 60 %, 
20 %, 10 % und 10 %, in dieser Reihenfolge. Das Verhaltnis 
basiert auf der Tatsache, dafi beim Riickwartsf ahren die 
Information liber den Zustand hinten vom Fahrzeug hochst wichtig 
ist. Im Falle von (3) sind die Punkte der Information zur 
Anzeige eine Routenf uhrung mit der Pfeilmarke, Geschwindigkeit , 
Kraf tstof f und Temperatur, und wenn das Fahrzeug fahrt, ist die 
zulassige Menge an Information auf 40 % beschrankt. Die . 
Reihenfolge der Prioritat der Information ist die Routenf uhrung 
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mit Pfeilmarkierung, Geschwindigkeit, Kraftstoff und Temperatur; 
und das Verhaltnis des Anzeigebereichs betragt 30 %, 50%, io %' 
und 10% in dieser Reihenfolge. Obwohl der Routenfiihrung mit 
Pfeilmarkierung die hochste Prioritat gegeben ist, wird das 
Verhaltnis des Anzeigebereichs fur Geschwindigkeit am groSten, 
weil die Routenfiihrung dem Fahrer mit einer einfachen 
Pfeilmarkierung angegeben werden kann, wobei der Pfeil eine sehr 
kleine Flache belegt. Im Falle von (4) -sind die Punkte der 
Information zur Anzeige, der zulassigen Informationsmenge und 
die Reihenfolge der Prioritat dieselbe wie in (3), aber das 
Verhaltnis des Anzeigebereichs ist unterschiedlich mit 40 %, 
40 %, io % und 10 %. Genauer gesagt, der Anzeigebereich fur die 
Routenfiihrung mit Pfeilmarkierung ist erhoht, wahrend der 
Anzeigebereich fur Geschwindigkeit reduziert ist, weil wenn das 
Fahrzeug sich einer Kreuzung nahert, die Wichtigkeit der 
information iiber die Kreuzung ansteigt und mehr Inf ormationen 
iiber die Kreuzung mit einer grofceren Anzeigef lache angezeigt 
werden. In gleicher Weise wie schon beschrieben, werden 
hinsichtlich der Falle (5), (6), (7) und (8) die Punkte der 
Information, die zulassige Menge der Information, die 
Reihenfolge der Prioritat und das Verhaltnis der Anzeigef lache 
entschieden und in einem Speicher gespeichert. Der 
Informationsprozessor 16 greift auf den Speicher 14 zu, der eine 
solche Tabelle wie diese enthalt, urn die Punkte der Information 
gemaS dem laufenden Fahrzustand zu lesen und Inf ormationen mit 
einem spezif izierten Verhaltnis der Anzeigef lache anzuzeigen. 

Fig. 3 ist ein ProzeSablauf diagramm vom 
Informationsprozessor 16. Der Informationsprozessor 16 erkennt 
den laufenden Fahrzustand unter Verwendung von Inf ormationen aus 
dem Navigationssystem 22 und dem Sensorsystem 28 und greift auf 
den Speicher 14 zu. Der Informationsprozessor 16 entscheidet den 
Umfang an Inf ormationen zur Anzeige, das heifct, die zulassige 
Menge an Inf ormationen gemafi dem Fahrzustand (S101) , und 
entscheidet auch iiber die Prioritat (den Grad der Wichtigkeit) 
der jeweiligen Punkte der Information (S102) . Die Prioritat ist, 
urn genau zu sein, die Reihenfolge der Prioritat und das 
Verhaltnis des Anzeigebereichs. Eine Entscheidung wird 



getroffen, ob der Punkt an Information mit der hochsten 
Prioritat ein Anzeigebereichsverhaltnis von mehr als 50 % hat 
(S103) . Im Falle von (2)lautet das Ergebnis der obigen 
Entscheidung JA, da beispielsweise das Verhaltnis des 
Ruckmonitors mit der ersten Prioritat 60 % ist. Im Falle von 
(4) ist das Verhaltnis der Kreuzungsfuhrung mit erster Prioritat 
4 0 %, das Ergebnis der Scheidung lautet NEIN. Wenn das 
Verhaltnis des Punktes der Information mit der ersten Prioritat 
grofier als 50 % ist, erfolgt eine Entscheidung, ob das 
Verhaltnis vom Punkt der Information mit der zweiten Prioritat 
grofier als 25 % ist (S104) . Wenn das Verhaltnis des 
zweipriorisierten Punktes geringer als 25 % ist, mit anderen 
Worten, wenn der erstpriorisierte Punkt weit wichtiger als die 
anderen Punkte sind, wird der erstpriorisierte Punkt an 
Information in einem grofien Bereich angezeigt in der Mitte der 
Anzeige 10, und folglich werden die anderen Punkte der 
Information gemaS ihren Verhaltnisse um den erstpriorisierten 
Punkt angezeigt (S105) . Wenn der zweitpriorisierte Punkt der 
Information ein Flachenverhaltnis von mehr als 25 % hat, werden 
die erst- und zweitpriorisierten Punkte gemaS ihren 
Verhaltnissen auf der linken und rechte Seite der Anzeige 10 
angezeigt (S106) . Der erstpriorisierte Punkt sollte vorzugsweise 
auf der Seite naher am Sitz des Fahrer angezeigt werden. 

Wenn andererseits der erstpriorisierte Punkt ein 
Flachenverhaltnis von weniger als 50 % hat, wird eine 
Entscheidung. getroffen, ob das Flachenverhaltnis des 
erstpriorisierten Punktes grofier als 25 % ist (S107) . Wenn dem 
so ist, wird eine Entscheidung getroffen, ob der 

zweitpriorisierte Punkt ebenfalls ein Flachenverhaltnis von mehr 
als 25 % hat (S108) . Wenn der erst- und zweitpriorisierte Punkt 
beide ein Flachenverhaltnis von mehr als 25 % haben, werden sie 
in einem grofien Bereich auf der linken und rechten Seite der 
Anzeige 10 angezeigt <S109) . Wenn der erst- und 

zweitpriorisierte Punkt beide ein Flachenverhaltnis von weniger 
als 25 % haben, werden sie gemafi ihren Verhaltnissen in einer 
gewohnlichen Bildzusammensetzung angezeigt (S110) . Obwohl nicht 
dargestellt, zeigt der Inf ormationsprozessor 16 die Information 
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an, die dem Bildschirm iiberlagert wird, wenn die Operation oder 
eine Unf allinf ormation geliefert wird einzeln aus irgendeinem 
der Systeme . 

Durch den zuvor beschriebenen ProzeS zeigt der 
Informationsprozessor 16 verschiedene Punkte der Information 
durch geeignetes Andern ihrer Anzeigef lachen an. Beispiele davon 
sind nachstehend erlautert. 

Pig. 4 zeigt ein Beispiel eines Schirmbildes von "l", das 
heifit, wenn der Fahrer in ein Fahrzeug steigt und den 
Autoschliissel in den Starterschalter steckt . Der 
erstpriorisierte Punkt der Diagnose und der zweitpriorisierte 
Punkt der Warnung haben beide einen Anzeigebereich von weniger 
als 2 5 %, sie sind in fast gleichen Anzeigebereichen gezeigt in 
einer ublichen Bildzusammensetzung. in Fig. 4 bedeutet 
Bezugszeichen 100 eine Warnung iiber den Sicherheitsgurt und den 
Offen-/SchlieSzustand der Tiiren, 102 bedeutet Diagnose, 104 
bedeutet die Wahlhebelposition, 106 bedeutet Kraftstoff und 108 
bedeutet Temperatur. 

Fig. 5 zeigt einen Fall, bei dem der Fahrer den Wagen anhalt 
und ein Ziel einstellt. Der Schirm zeigt eine Zieleinstellkarte 
110 und ein einen Geschwindigkeitsmesser 112 anstelle einer 
Warnung 102. Die Zieleinstellkarte 110 wird aus dem 
Navigationssystem 22 geliefert. Die Anzeigebereichsverhaltnisse 
und die Zieleinstellkarte und der Geschwindigkeitsmesser werden 
jeweils auf mehr als 25 % eingestellt und werden auf der linken 
und rechten Seite der Anzeige 10 angezeigt . 

Fig. 6 zeigt einen Fall, bei dem der Wahlhebel aus der 
P-Position (Parkposition) auf die R-Position (Riickwartsposition) 
verschoben ist. Wenn in diesem Falle der Empfang von 
Informationen aus dem Sensorsystem 28, das der Wahlhebel von P 
nach R gestellt worden ist, zeigt der Informationsprozessor 16 
die Schiebepositionsinformation 104 iiberlagert auf der Mitte der 
Anzeige 10 an. Von daher kann der Fahrer leicht erkennen, dafi 
der Wahlhebel auf die R-Position verschoben ist. 



Fig. 7 zeigt den Zustand, daS der Wahlhebel auf die 
R-Position gebracht worden ist, namlich den Fall (2) . Das 
Ruckmonitorbild 114 als erstpriorisierte Information, das heist, 
das Bild der Szene hinter dem Fahrzeug, geliefert vom 
Monitorsystem 26, wird in einen groSen Bereich in der Mitte der 
Anzeige 10 angezeigt. Aus diesem Bild kann der Fahrer leicht den 
Zustand hinter dem Fahrzeug erkennen, wodurch es folglich fiir 
ihn moglich wird, prbblemlos zuriickzuf ahren. 

Fig. 8 zeigt einen Fall, bei dem der Fahrer den Wahlhebel in 
den D-Position (Fahrposition) stellt und sich auf das Fahren 
vorbereitet . Der Geschwindigkeitsmesser 112 ist in einem groSen 
Bereich in der Mitte der Anzeige 10 gezeigt. Angemerkt sei, dafi 
die Geschwindigkeitsskala in 20 km/h-Intervallen bis zu 180 km/h 
eingeteilt ist . 

Fig. 9 zeigt einen Fall, bei dem der Wagen sich zu bewegen 
begann, wobei der Wahlhebel in die D-Position gebracht wurde. 
Wenn das Gaspedal niedergetreten wird, erhoht die Maschine ihre 
Drehgeschwindigkeit , so dafi das Tachometer 116 in fast demselben 
Anzeigebereich wie der Geschwindigkeitsmesser 112 gezeigt wird. 
Wenn eine Entscheidung aus der Information aus dem 
Navigationssystem getroffen wird, dafi das Fahrzeug auf einer 
allgemeinen Automobilstrafie fahrt, wird die 

Geschwindigkeitsskala auf ein Maximum von 100 km/h gewechselt, 
und die Zone bis zur Geschwindigkeitsgrenze von 50 km/h 
erscheint in blau. 

Fig. 10 zeigt ein Beispiel der Anzeige, wenn das Fahrzeug 
fahrt, wahrend es der Routenfxihrung folgt. Fig. 10A zeigt einen 
Anzeigeschirm wahrend der Geradeausf ahrt , bei der die 
Pfeilmarkierung 118 auf der linken Seite gezeigt ist, und der 
Geschwindigkeitsmesser ist auf der rechten Seite des 
Anzeigeschirms 10 gezeigt. Das Anzeigebereichsverhaltnis der 
Pfeilmarkierung zum Geschwindigkeitsmesser betragt 30 % bis 
50 %. Die Routenfuhrungs information "Luftlinie 5 km" aus dem 
Navigationssystem ist iiber der Pfeilmarkierung gezeigt. Fig. 10B 
zeigt einen Anzeigeschirm, wenn das Fahrzeug 700 Meter vor einer 



Kreuzung ist, in der die Pfeilfuhrung und der 
Geschwindigkeitsmesser wie in Pig. 10A gezeigt sind, aber das 
Bereichsverhaltnis betragt 40 % zu 40 %. Genauer gesagt, der 
Bereich der Pfeilfuhrung ist erhoht, wahrend der Bereich des 
Geschwindigkeitsmessers verringert ist. Die gestrichelte Linie 
zeigt die Anderungen der Anzeigebereiche. Uber der Pfeilfuhrung 
gibt es die Fuhrungsmeldung "700 Meter bis Yamashita-cho " . 
Daruber hinaus gibt es eine Rechtspf eilf uhrung zur Anzeige, dafi 
das Fahrzeug an der Kreuzung nach rechts fahren sollte. Pig. ioc 
zeigt den Anzeigeschirm, wenn das Fahrzeug 3 00 Meter vor der 
Kreuzung ist, wobei die Punkte der Information die Pfeilfuhrung 
sind und der Geschwindigkeitsmesser wie oben zwei Anzeigebilder, 
aber das Anzeigebereichsverhaltnis betragt 50 % bis 30 %. Mit 
anderen Worten, der Bereich der Pfeilfuhrung ist weiter 
angestiegen, wahrend der Bereich des Geschwindigkeitsmessers 
weiter abgesunken ist. (Die gestrichelten Linien zeigen, wie 
sich die Bereiche andern.) Wenn der Anzeigebereich des 
Geschwindigkeitsmessers absinkt, wird die Inf ormationsmenge 
gewechselt, urn nur die laufende Geschwindigkeit anzuzeigen 
(40 km/h) . Andererseits andert sich die Pfeilfuhrung in eine 
dreidimensionale Bildanzeige, urn einen stereoskopische 
Darstellung des Zustands nahe der Kreuzung zu zeigen. Angemerkt 
sei, dafi dreidimensionale Bilddaten aus dem Navigations system 
geliefert werden. Wie beschrieben, wahrend dieselben Punkte der 
Information angezeigt werden, sind die Anzeigebereiche und 
Betrage und Umfange der Information sequentiell gemafi den 
laufenden Bedingungen verandert, mit anderen Worten, der 
Anzeigeschirm andert sich gemafi den laufenden Zustanden, urn dem 
Fahrer zu ermoglichen, leicht den Anzeigeschirm zu sehen und zu 
verstehen, urn die notigen Inf ormationen zu erhalten. In Fig. 10 
wurde der Betrieb der Lieferung von Inf ormationen bei 70 0 m und 
bei 300 m vor der Kreuzung geandert, aber es ist auch moglich, 
sukzessive die Anzeigebereiche beispielsweise alle 10 0 m zu 
andern . 

Fig. 11 zeigt einen Anzeigeschirm, wenn das Fahrzeug eine 
Kreuzung durchfahrt, bei der es schwierig ist, weit nach vorn zu 
sehen. Der Inf ormationsprozessor 16, der durch das 



Navigationssystem Daten feststellt, daS das Fahrzeug in eine 
solche Kreuzung gekommen ist, zeigt die rechten und linicen 
Bilder 120 von den Eckmonitoren des Monitor systems 26 auf dem 
Anzeigeschirm 10 an. Da das Anzeigebereichsverhaltnis vom 
Eckenraonitor 60 % betragt, wird die Eckenmonitorinf ormation in 
einen grofien Verhaltnis auf dem Anzeigeschirm 10 angezeigt. In 
Fig. 11 zeigt das rechtsseitige Bild einen Fahrrad, das von der 
rechten Seite der Kreuzung kommt, wahrend das linksseitige Bild 
einen Wagen zeigt, der von der linken Seite der Kreuzung kommt. 
Die Pfeilmarkierung am oberen Abschnitt des Schirms ist der 
sogenannte Wendeanzeiger , um anzuzeigen, dafi dieses Fahrzeug 
nach rechts fahren will. 

Fig. 12 zeigt den Anzeigeschirm, der erscheint, wenn das 
Verkehrsinf ormat ions -Kommunikat ions system 24 auf der 
Empf angsseite von einer Bake langs der Strafie, dafi es einen 
Fufiganger gibt, der eine Fufigangerkreuzung vorn iiberkreuzt, 
liefert die Daten an den Inf ormationsprozessor 16. In diesem 
Falle erscheint anstelle der Pfeilfuhrung ein Vorsichtsbild 122 
fur "Achtung" fur einen Fufiganger iiber die Kreuzung der Strafie, 
das auf dem Bildschirm 10 auftritt, um den Fahrer zu warnen. 

Fig. 13 zeigt einen Anzeigeschirm, wenn das Fahrzeug 
geradeaus auf einer Autobahn fahrt. Die angezeigten Punkte der 
Information sind die Umgebungsbedingungen des Fahrzeugs, 
Geschwindigkeitsmesser, Kraftstoff und Temperatur. Die 
Umgebungsbedingung des Fahrzeug wird erzeugt vom 
Inf ormationsprozessor 16 basierend auf den Daten, dafi das 
Verkehrsinf ormat ions -Kommunikationssystem 24 aus Sendern langs 
der Strafie erhalt, und wird angezeigt auf einer 
Vogelperspektive, gesehen von uber der Strafie. Die 
Pfeilmarkierung auf dem Schirm zeigt die Position dieses 
Fahrzeugs an. Die Skala des Geschwindigkeitsmessers andert sich 
von einem Maximum von 10 0 km/h auf eine allgemeine 
Automobilstrafie mit einer maximalen Geschwindigkeit von 18 0 km/h 
auf einer Autobahn. Die Tatsache, dafi das Fahrzeug sich auf der 
Autobahn bewegt, wird aus Daten aus dem Navigationssystem 22 
f estgestellt . 



Fig. 14 zeigt einen Anzeiges chirm, wenn der Audiotuner 
betatigt wird, wahrend das Fahrzeug auf der Autobahn fahrt. Der 
Informationsprozessor 16 zeigt beim Empfang von Daten aus dem 
Sensorsystem 18 ein Audiotuner-Betatigungsbild 126 an, das dem 
Anzeigeschirm 10 uberlagert ist. 

Fig. 15 zeigt einen Anzeigeschirm, wenn eine 
Verkehrsinformation aus dem Informationszentrum entlang der 
Strafie empfangen wird, wahrend das Fahrzeug auf eine Autobahn 
fahrt und einem Fahrzeug vor ihm folgt. Die Verkehrsinformation 
(beispielsweise eine Staumeldung) , dafi das Verkehrsinf ormat ions - 
Kommunikationssystem j24 empfangt, wird an den 
Informationsprozessor. 16 geliefert, der das 
Verkehrsinf ormationsbild im halblinken Abschnitt des 
Anzeigeschirms 10 anzeigt. Fig. 15 zeigt, daS der Stau fur eine 
Lange 2 km bis 5 km an jeweiligen Punkten der Karte auftritt. 
Angemerkt sei, daS die Anzeige an der oberen Position des 
Geschwindigkeitsmesserbildes zeigt, dafi das Fahrzeug dem 
Fahrzeug davor mit einer Geschwindigkeit von 80 km/h folgt. 

Fig. 16 zeigt einen Anzeigeschirm, wenn sich das Fahrzeug 
auf der rechten Fahrspur fahrt. Wenn der Fahrer seine 
Aufmerksamkeit der Anderung der Fahrspur durch den Lichtblinker 
auf zeigt, zeigt der Informationsprozessor 16 den Schirm eines 
Bildes 13 0 von dem ruckseitigen rechten Sensors des Sensorsystem 
2 8 anstelle des Geschwindigkeitsmessers an. Dadurch kann der 
Fahrer die Fahrspur problemlos wechseln. Wenn der Fahrer den 
linken Blinker betatigt, erscheint das Bild von dem 
linksseitigen Sensor auf dem Bildschirm. 

Fig. 17 zeigt einen Anzeigeschirm, wenn dichter Nebel beim 
Fahren auftritt. Wenn das Sensorsystem 2 8 dichten Nebel 
feststellt, betreibt der Informationsprozessor 16 eine 
Infrarotkamera (nicht dargestellt) , die vorn am Fahrzeug 
befestigt ist, urn die vordere Szene zu beobachten, und zeigt die 
Szene auf dem Bildschirm 10 an. Da in diesem Falle das Bild des 
Geschwindigkeitsmessers nicht wichtig ist, kann das Bild 132 in 
einem Bereichsverhaltnis von 100 % angezeigt werden. In Fig. 17 
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wird der Abstand zwischen diesem Fahrzeug und dera Fahrzeug davor 
durch Infrarotlaser und dergleichen gemessen und zur selben Zeit 
angezeigt . 

Pig. 18 zeigt einen Anzeigeschirm, wenn der Wahlhebel auf 
die P-Position gebracht ist, und der Zundschalter gedreht wird, 
bis der ACC-Schalter eingeschaltet ist, wahrend sich das 
Pahrzeug nicht bewegt. Der TV-Bildschirm 134 und das* Audio- und 
A/C (Audio- und Kliraa) Operationsbild 136 werden in Verhaltnisse 
jeweils von 50 % angezeigt. 

Pig.. 19 zeigt einen Anzeigeschirra, wenn der Fahrer den 
Schliissel rauszieht und das Fahrzeug verlafit . Wenn eine IC-Karte 
zur automat ischen Ladung im spezif izierten Schlitz zuriickbleibt , 
zeigt der Inf ormationsprozessor 16 eine Meldung fur diese 
Tatsache an. Das Reisebild der gesamten Fahrstreclce in dieser 
Reise, der Kraf tstof fverbrauch und so weiter wird ebenfalls 
angezeigt . 

In diesem Ausf iihrungsbeispiel 'nach der vorliegenden 
Erfindung sind verschiedene Punkte der Information gemafi dem 
laufenden Zustand des Anzeigebildschirms nach Erf orderlichkeiten 
dargestellt. Die Anzeigebereiche und die angezeigten 
Informationsmengen werden gemaS dem Zustand variiert, so dafi 
gewiinschte Inf ormationen leicht und sicher fur den Fahrer 
geliefert werden konnen. 

In diesem Ausf iihrungsbeispiel sind einige Beispiele von 
Anzeigeschirmen gemaB einigen Fahrbedingungen gezeigt, aber 
diese Anzeigebilder konnen of f ensichtlich fur andere 
Fahrbedingungen variiert werden. Wenn beispielsweise ein 
Notschalter betatigt wird, kann ein Notfallmenu (beispielsweise 
Hospitale, Polizeistationen, Pahrzeugreparatur und 
Servicestationen und so weiter) angezeigt werden, oder die 
Fahrzeugentstorungsstelle kann angezeigt werden. Die Position 
des Fahrzeugs relativ zur Servicestation kann verwendet werden. 
In den Anzeigen konnen Meldungen in grofieren Buchstaben oder 
verschiedenen Sprachen angezeigt werden. 
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Der Grad der Informationswichtigkeit kann optional geandert 
werden oder automatisch gemaS den Pahreigenschaf ten des* Fahrers. 
Wenn beispielsweise der Fahrer ofters Fehler bei der Betatigung 
des Wahlhebels macht, kann der wichtigkeitsgrad der 
Schiebeinformation in der Prioritatsrangfolge erhoht werden. 

Wie zuvor beschrieben, sind nach der vorliegenden Erfindung 
im Gegensatz zu feststehenden Anzeigen in herkommlichen 
Armaturentafeln verschiedene Punkte der Information gemafi den 
laufenden Bedingungen angezeigt durch geeignetes Variieren der 
Anzeigebereiche und der Inf ormationsmenge . Folglich kann der 
Fahrer leicht und sicher die erforderlichen Inf ormationen fur 
den laufenden Zustand gewinnen und dadurch komf ortabel und sanft 
f ahren . 



* * * 



Europaisches Patent 0 771 686 der 
Europaischen Patentanmeldung 96307400,0 
Ubersetzung aus dem Englischen 



Patentanspruche 

1 . Informations -Anzeigegerat fur Fahrzeuge , mit : 

(a) einem Feststellmittel (16) zura Feststellen eines 
laufenden Zustands; 

(b) einem Speichermittel (14) zum Speichern einer 
Information zur Anzeige gemafi jeweiliger laufender Zustande und 
Wichtigkeitsgrade von Information; 

(c) einem. Anzeigemittel (10) zur Inf ormationsanzeige; 

(d) einem Steuermittel (16) zum Lesen einer 

Anzeigeinf ormation und Anzeigen der Anzeigeinf ormation in einem 
Anzeigebereich; gekennzeichnet durch : 

(e) ein Navigationssystem (22) zum Leiten eines Fahrzeugs 
durch Feststellen dessen laufender Position, durch einige der 
auf der Grundlage der Fahrzeugposition f estgestellten laufenden 
Zustande und durch das Steuermittel zum Lesen der 
Anzeigeinf ormation gemafi einem f estgestellten Fahrzustand und 
einem Wichtigkeitsgrad der Anzeigeinf ormation aus dem 
Speichermittel und zum Anzeigen der Anzeigeinf ormation in einem 
Anzeigebereich gemafi dem Wichtigkeitsgrad der Information im 
Anzeigemittel. 



2. Inf ormat ions- Anzeigegerat nach Anspruch l, bei dem das 
..Feststel^ Mo nitor (26) enthal t , ti er die ,. 

Fahrzeugumgebung uberwacht . 



3. Informations -Anzeigegerat nach Anspruch 1, bei dem das 
Feststellmittel ein Diagnosesystem (3 0) enthalt, urn zu 
entscheiden, ob erf orderliche Einrichtungen zum Betrieb des 
Fahrzeuges normal arbeiten. 



4 . Inf ormations-Anzeigegerat 
Feststellmittel wenigstens den 
Geradeausf ahrt , Riickwart sf ahrt 
feststellt. 



nach Anspruch 1, bei dem das 

Zustand des Fahrzeugs bei 

und bevorstehender Kreuzungsf ahrt 



5. Informations-Anzeigegerat nach Anspruch 1, bei dem der 
wichtigkeitsgrad der Information durch eine 

Prioritatsreihenfolge der Anzeigebereichsverhaltnisse festgelegt 
ist . 



6. Informations-Anzeigegerat nach Anspruch 4, bei dem das 
Steuermittel Geschwindigkeitsinf ormationen in einem groSeren 
Verhaltnis anzeigt als andere Inf ormationen, wenn das Fahrzeug 
geradeaus fahrt, Inf ormationen viber den Zustand hinter dem 
Fahrzeug in einem groSeren Verhaltnis als andere 
Informationspunkte, wenn das Fahrzeug ruckwarts fahrt, und 
Informationen zur Kreuzungsfiihrung in einem groSeren Verhaltni, 
als Informationspunkte, wenn sich das Fahrzeug einer Kreuzung 
nahert . 



7. Informations-Anzeigegerat nach Anspruch 1, dessen 
Speichermittel zur Speicherung von Inf ormationspunkten zur 
Anzeige gemafi den jeweiligen Fahrbedingungen von 
Wichtigkeitsgraden der Informationspunkte dient, und das 
Steuermittel zum Lesen eines Punktes der Anzeigeinf ormation 
gemafi der f estgestellten Fahrbedingungen und einem 
Wichtigkeitsgrad des Punktes der Anzeigeinf ormation aus dem 
Speichermittel und Anzeigen des Punktes der Anzeigeinf ormation 
in einem Umfang der Anzeigeinf ormation gemafi dem Grad der 
Wichtigkeit im Anzeigemittel dient. 



8. Informations-Anzeigegerat nach Anspruch 7, bei dem das 
Steuermittel einen groSeren Umfang an 

Geschwindigkeitsinformation anzeigt als andere Informationen, 



wenn das Fahrzeug geradeaus fahrt, einen grofieren Umfang an 
Information liber Bedingungen hinter dem Fahrzeug als andere 
Inf ormationen, wenn das Fahrzeug ruckwarts fahrt, und einen 
grofieren Umfang an Kreuzungsf iihrung als andere Inf ormationen, 
wenn sich das Fahrzeug einer Kreuzung nahert. 



9. Inf ormat ions -Anzeigegerat nach Anspruch l, dessen 
Speichermittel dem Speichern von Inf ormat ionspunkt en zur Anzeige 
gemafi den jeweiligen Lauf bedingungen dient, Graden der 
Wichtigkeit von Punkten der Information und eine Zulassigkeit 
gesamter Tnf ormat ionsmenge , und das Steuermittel dem Lesen eines 
Punktes der Anzeigeinf ormation gemafi der f estgestelltetr* 
Fahrbedingung, einem Wichtigkeitsgrad des Punktes der 
Anzeigeinformation und der zulassigen Inf ormat ionsmenge aus dem 
Speichermittel und Anzeigen des Punktes der Anzeigeinformation 
in einem Anzeigebereich gemafi dem Grad der Wichtigkeit innerhalb 
des zulassigen Umfangs von Inf ormationen im Anzeigemittel dient. 

10. Informations -Anzeigegerat nach Anspruch 9, bei dem der 
zulassige Inf ormat ionsumfang auf einen kleineren Umfang 
eingestellt ist, wenn das Fahrzeug fahrt # als wenn das Fahrzeug 
steht . 
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